Interaktivne vystavy

Na efektivne vyuzitie v Skolach, miuzeach, galériach
a kultarno-osvetovych zariadeniach ponikame
tematické interaktivne vystavy vedeckych hraciek,
hlavolamov a experimentov:

Kaleidoskop - vedecka hracka,

Koleso - vedecka hracka,

Vynalezy - vedecka hracka,

Skola - vedecka hraéka,

Sea - Scientific Toy / More - vedecka hracka,
Technika — vedecka hracka,

Vedecka hracka predskolakom,

Kaleidoskop vedeckych hraciek,

S SRR @ N

Kyvadlo - vedecka hracka,

10. Drevena vedecka hracka.

- nazov vystavy charakterizuje jej zameranie ¢i nosnu
tému vystavy

- vystavu tvoria vedecké hracky, hry a zariadenia,
s ktorymi sa moéze kazdy do vole lubovolne dlho hrat

- zakladom vystav je 60 — 90 vedeckych hraciek, 10 — 15
hlavolamov a 10 experimentov

- ku kazdému exponatu je manual (nazov, opis
manipulacie a prirodovednej podstaty)

- roz§irenim mozu byt hracky pre predskolakov,
predmety do tmy, optické klamy

- vystavny priestor s min. 10 stolmi, vitrinou a zvislymi
plochami na postery

- vystavu nains§talujeme a nasledne zacvic¢ime jej
animatora / lektora

- ku kazdej vystave poskytneme textovo-obrazkové
materialy k exponatom alebo video

- moznost zabavno-vzdelavacej vedeckohrackovej show
a workshopu

- vystava sa realizuje na zaklade zmluvy (napr. Dohoda
o prenajme / pozicke / kupe)

Verejnosti pristupné vedecké hracky majua aj

Statna vedecka kniZnica, Banska Bystrica

Urad priemyselného vlastnictva SR, Banska Bystrica

©

) Krajska kniZnica, Zilina
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Slovenské narodné mazeum — Muzeum

i *’@ babkarskych kultur a hraciek, Modry Kamen

| Slovenské pol'nohospodarske miazeum, Nitra

Slovenska ustredna hvezdaren, Hurbanovo

Steelpark, park vedy, KoSice
Aurélium, zabavné centrum vedy, Bratislava
SEE SCIENCE

Podaj d’alej!, o. z., PreSov

Historicka Skola prof. , Spania

Dolina

Hvezdaren a planetarium, Medzev




33. Vedecka hracka - Scientific toy

Sataz - Competition

Ciel sutaze:

Navrhnut funkénu esteticka vedecku hracku (nie hlavolam
¢i hru), ktorou mozno pri hre demonstrovat alebo spoznat
niektoru prirodnu zakonitost alebo jav, ¢i technicky
fenomén.

Podmienky sutaze:
1) Do 31. 12. 2025 podat na adresu usporiadatela pisomnu
alebo elektronicku prihla§ku a navrh vedeckej hracky
vo vhodnej forme (vyrobok, prototyp, model, nacrt,
vykres, fotografia, video).
2) Ceny:
1. cena v hodnote 300 €
2. cena v hodnote 200 €
3. cena v hodnote 100 €

3) Pisomna alebo elektronicka prihlaska do sutaze
v slovencine alebo anglictine musi obsahovat tidaje (vzor
prihlasky na www.vedeckahracka.sk):

a) prihlasovatel: meno, rok narodenia p6vodcu,
adresa, telefon, e-mail;
b) vedecka hracka: nazov, suvisiaci prirodny
zakon alebo jav, navod na pouzitie, opis.
4) Usporiadatel:
a) mneuhradi naklady navrhu;
b) po vyhodnoteni vrati navrh prihlasovatelovi,
ak o to poziada;
c) moze spojit hodnotenia po sebe nasledujucich
roc¢nikov sutaze.
5) Dos§lé navrhy budu zverejnené na www.vedeckahracka.sk
od 15. 2. 2026.

6) Vysledné poradie vznikne 31. 3. 2026 s¢itanim online
hodnoteni vSetkych prihlasovatelov a medzinarodnej
odbornej poroty.

7) Vysledky vyhodnotenia dostane kazdy prihlasovatel
a budu zverejnené v tych médiach, ktoré budu o konani
sutaze s vedomim usporiadatela informovat.

Jowiboo

[ EUROPE 4

Vedeckotechnické projekty
ziakov a Studentov

Medzinarodna sutaz
»vedecka hracka - Scientific Toy*

Interaktivne vystavy
a show vedeckych hraciek

Vynalezcovské dni
v detskych taboroch

A\
——
==

Vedecka hracka, o. z.

Kalinéiakova 5
974 05 Banska Bystrica
Slovenska republika
ICO: 31750532; DIC: 2021448264
IBAN: SKO02 8330 0000 0026 0254 5947

VEDECKA KRACKA

vedhra@pobox.sk

+421 903 549 243

( www.vedeckahracka.sk Q)
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